COMO DESCOMPRIMIR E INSTALAR  LA CARPETA FS PASSANGER 

DESCOMPRESION DE LAS CARPETAS DESCARGADAS

Como podrán observar tienen dos archivos para cada avión, es decir Fs passanger 727-200 parte 1 y parte 2..., pues para su correcto uso seguir los pasos siguientes:

· Descargue cada archivo por separado

· Una vez descargado el primero tenga cuidado de identificar su archivo que podría verse así: 20100604143040439

·  Una vez descargue el segundo podría verse así:  20100604143040445

PASO CLAVE:

Se darán cuenta que los nombres de ambos archivos NO SON CORRELATIVOS Y PUEDE DARSE EL CASO NO TENGAN NINGUNA SEMEJANZA, lo cual generará un conflicto de ERROR a la hora de descomprimirlos en una carpeta, solicitándoles UN SEGUNDO FILE A PESAR DE HABER DESCARGADO AMBOS...

Pues bien, lo que deben hacer es:

Si el nombre del primer archivo es 20100604143040439 el segundo debe ser EXACTAMENTE IGUAL CON LA DIFERENCIA QUE LE DEBEN COLOCAR EL NUMERO CORRELATIVO QUE CORRESPONDA AL FINAL “20100604143040440”.

Si se fijan ahora los nombres con exactamente iguales, con la diferencia que el primero termina en “39” y el segundo en “40”, lo cual los hace correlativos y aptos para una descompresión adecuada.

Luego de ello hacen la operación de descompresión, la cual les dará el archivo passanger sin problemas.

NOTA: SE APLICA LA MISMA METODOLOGIA DE ESCOMPRESION PARA EL ARCHIVO “ESCENARIOS INTERMEDIOS DE BOLIVIA”

INSTALACION EN SU SIMULADOR:

Una vez descomprimida su carpeta 727-200, 737-200 o 737-300 debe seguir los siguientes pasos:

· Copie la carpeta completa que descargo y descomprimido en la siguiente dirección: C:Archivos de programa/Microsoft games/Fligt Simlator 9/ Fs passanger/Sound/Crew

· Luego de ello entran a su simulador y en opciones de configuracion del Fs Passanger escojen la carpera Fs Passanger – Aerosur que acaban de copiar.

· Eso es todo... disfruten de nuestro passanger...!!!
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